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1. Вступление: 
Уважаемые коллеги!
Готовясь к сегодняшнему выступлению, я перебирала в памяти события этого учебного года. Моя группа -это дети 4-5 лет. И я заметила одну важную вещь: дети, которые хорошо говорят, правильно строят предложения, но говорят «сухо», по шаблону, часто остаются в одиночестве. А дети, которые умеют увлечь идеей, придумать интересный поворот в игре, пусть даже с ошибками в окончаниях, - всегда в центре внимания.
Так я пришла к выводу: чистота речи важна, но без речевого творчества полноценного общения не получится. И сегодня я хочу поделиться своим опытом: как мы в группе учились фантазировать со словом и что из этого вышло.
2. 
В начале года, наблюдая за детьми в свободной деятельности, я увидела типичную для средних групп картину:
· Сюжеты игр бедны: Дети либо просто манипулируют машинками, либо быстро ссорятся из-за ролей, потому что не могут договориться и придумать что-то интересное вместе.
· Диалог не складывается: Дети либо командуют («Дай!», «Не трогай!»), либо просто комментируют действия («Я рисую», «Я строю»). Вопросов друг другу почти не задают.
· Страх фантазии: На вопрос «Придумай, что было дальше» - большинство молчат или смотрят на меня в ожидании правильного ответа.
Пример из практики: Дети играли в больницу. Весь диалог сводился к фразам: «У тебя температура», «Выпей таблетку». Через 5 минут игра затухала, потому что становилось скучно. Не хватало «творческой искры».
3. 
Я поставила себе цель: научить детей не просто говорить, а мыслить образами в игре и общении. Я разделила работу на несколько направлений.
А) Развитие словесного творчества через игру
Я перестала быть просто наблюдателем и стала активным игровым партнером, который «запутывает» ситуацию.
· Прием «А что, если?»: Однажды в игре в «Семью», где девочки традиционно варили суп, я предложила: «А что, если к нам в гости прилетит инопланетянин и попросит суп из опилок? Из чего мы будем его варить?». Дети сначала опешили, а потом началась буря фантазии: песок вместо соли, листья вместо капусты. Игра заиграла новыми красками, диалоги стали нешаблонными.
· Игры с предметами-заместителями: Мы перестали использовать только реалистичные игрушки. Кубик превращался у нас и в телефон, и в кусочек торта, и в кирпич для постройки космического корабля. Чтобы договориться, что есть что, детям приходилось объяснять свой замысел словами: «Это не просто палка, это антенна, потому что мы ловим сигнал из космоса».
Б) Стимулирование речевого творчества в режимных моментах
Я поняла, что ждать особого времени для творчества нельзя. Мы творим постоянно.
· Утренний круг: Мы заменили скучное перечисление, кто какой сок будет пить, на игру «Я сегодня не просто Маша, а Маша, у которой есть волшебные башмаки». Дети по кругу добавляют одно слово или придумывают, куда в этих башмаках можно отправиться.
· На прогулке: Рассматривая облака, мы не просто называем, на что они похожи, а придумываем маленькую историю. «Это облако-заяц бежит от облака-волка, но волк вдруг растаял, потому что выглянуло солнышко».
· Перед сном: Вместо чтения готовой сказки, иногда я начинаю рассказывать историю, а дети должны придумать концовку («Сказка на новый лад»).
В) Работа со сказкой
Средний возраст - это расцвет интереса к сказкам.
Я ввела правило «Книжки-перевертыша». Мы взяли знакомый «Теремок» и решили: а что, если бы мышка была злой, а медведь - добрым и вежливым? Как бы тогда развивались события? Дети учились выстраивать логику повествования, менять характеры персонажей, а значит, менять и речевое поведение героев. Это прямой выход на общение: дети начинают понимать, что одно и то же событие можно описать по-разному.
4. 
Хочу отметить положительную динамику, которую я вижу невооруженным глазом.
1. Дети стали слушать друг друга. Если раньше в диалоге каждый ждал паузы, чтобы вставить свое, не слушая соседа, то теперь, когда мы придумываем общую историю, они следят за нитью рассказа.
2. Обогатился словарь игровых ролей. В играх появились профессии, которых нет в реальности: «декоратор облаков», «спасатель потерявшихся котят». Дети объясняют друг другу эти роли, договариваются.
3. Ушли страхи. Тот мальчик, который в начале года стеснялся отвечать на занятиях, теперь в игре в «Космонавтов» бойко командует: «Приготовиться к стыковке, у нас перегрузки!». Он придумал эту фразу сам, и она дала ему уверенность.
4. Конфликтов стало меньше. Когда дети умеют выразить свою мысль и услышать чужую фантазию, им проще договориться о правилах игры.
5. Конкретный пример успешного опыта
Хочу рассказать про случай с Дашей. В начале года она говорила очень тихо, односложно, в основном жестами. В играх была ведомая, выполняла поручения других. Мы начали активно практиковать «Утренние приветствия-фантазии». Даше сначала было трудно, я помогала наводящими вопросами. Через месяц я заметила, как в раздевалке она рассказывала подружке: «А у меня сегодня шапка не простая, а летательная. Если завязать потуже, можно полететь в гости к белке». Девочка не просто говорила - она установила контакт, заинтересовала подругу. Ее речь стала эмоциональной, живой. Для меня это и есть показатель полноценного общения.
6. Трудности и точки роста
Конечно, не всё идет гладко.
· Главная трудность: Бывает трудно остановиться. Когда дети входят в раж фантазирования, они могут перевозбудиться, особенно перед сном. Приходится учить их переключаться.
· Индивидуальные особенности: Есть 2-3 ребенка в группе, которым сложнее дается творчество. Они реалисты, им нужны четкие схемы. С ними мы работаем по-другому: предлагаем им роль фиксаторов (записывающих идеи других) или архитекторов (построить по описанию), чтобы постепенно включать их в процесс.
7. Рекомендации коллегам (на основе личного опыта)
1. Начните с себя. Если вы будете говорить с детьми сухо, «по методичке», они никогда не раскроются. Удивляйтесь вслух, используйте метафоры: «Сосулька как прозрачная морковка», «Снег как одеяло для земли».
2. Разрешите детям ошибаться. Если ребенок сказал «лошаденок» вместо «жеребенок», не ругайте. Подхватите игру: «Да, маленький лошаденок зовет маму». Ошибка уйдет сама, а желание говорить останется.
3. Создавайте «говорящую» среду. В группе у нас появился «Стул рассказчика» и шкатулка со сказочными предметами (волшебная палочка, старый ключик, камушек). Ребенок, садящийся на стул, получает право начать историю, передавая предмет по кругу.
8. Заключение
Подводя итог, я хочу сказать: речевое творчество для средней группы -это не подготовка к школе в смысле обучения грамоте. Это подготовка к жизни в коллективе. Умение увлечь словом, понять чужой замысел и вместе создать новый мир в игре - вот что делает общение наших детей по-настоящему полноценным, радостным и развивающим.
Я убедилась на своем опыте: если дать детям крылья для фантазии, они научат летать и нас, взрослых.
Спасибо за внимание, готова ответить на ваши вопросы и поделиться картотекой игр, которые мы используем.
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БЛОК 1: ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ СЛОВОТВОРЧЕСТВА И ВООБРАЖЕНИЯ
(Помогают детям почувствовать свободу в обращении со словом, снимают страх "сказать не так")
1. Игра «Новые слова»
· Цель: Развивать чувство языка, умение образовывать новые слова по аналогии.
· Ход игры: Педагог бросает мяч и называет предмет. Задача ребенка -придумать, как можно назвать этот предмет по его действию.
· Пример: Лопата - копатель, копалка. Самолет - леталка. Конфета - сладкоежка.
· Важно: Не исправлять ребенка, даже если слово звучит смешно («намакаронился»). Лучше удивиться и порадоваться вместе с ним новому слову.
2. Игра «Что на что похоже?» (Сравнения)
· Цель: Учить находить образные сравнения, обогащать речь.
· Материал: Предметы или картинки с простыми формами (клубок ниток, сосулька, лужа, облако).
· Ход игры: Педагог показывает предмет и просит сказать, на что он похож. Поощряются неожиданные сравнения.
· Сосулька - на морковку, на прозрачный карандаш, на нос Бабы Яги.
· Лужа - на зеркало, на тарелку с супом, на озеро для муравьев.
3. Игра «Добавь словечко»
· Цель: Активизировать словарь прилагательных, учить делать речь образной.
· Ход игры: Педагог называет предмет, дети по очереди называют, какой он, стараясь не повторяться.
· Педагог: «Лист!» Дети: «Зеленый, резной, осенний, мокрый, волшебный, летучий».
· Усложнение: Просить придумать несуществующее свойство (лист стеклянный, грустный).

БЛОК 2: ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ СВЯЗНОЙ РЕЧИ И ФАНТАЗИРОВАНИЯ
(Учат выстраивать сюжет, придумывать истории)

4. Игра «Сказка наизнанку» (Перевирание сказки)
· Цель: Развивать умение менять сюжет, мыслить нестандартно.
· Материал: Знакомые сказки («Колобок», «Репка», «Теремок»).
· Ход игры:
· Вариант 1: Педагог предлагает поменять героев местами (хитрая мышка и добрый волк).
· Вариант 2: Поменять характер героя (Колобок не ушел, а пригласил бабку с дедкой путешествовать).
· Вариант 3: Ввести нового героя (Что было бы, если бы в «Теремке» появился дракон?).
5. Игра «Что было ДО и что будет ПОСЛЕ?»
· Цель: Учить устанавливать причинно-следственные связи, придумывать предысторию и продолжение события.
· Материал: Картинка с изображением какого-то момента (мишка упал, девочка держит воздушный шарик).
· Ход игры: Педагог показывает картинку и просит придумать, что случилось за минуту до этого (почему мишка упал?) и что будет через минуту (что он сделает потом?).
· Пример: Мишка упал, потому что спешил за медом, а потом встанет, отряхнется и пойдет лечиться к доктору Айболиту.
6. Игра «Салат из сказок»
· Цель: Развивать фантазию, умение комбинировать персонажей из разных сюжетов.
· Ход игры: Педагог предлагает «смешать» две сказки. Например: «Что будет, если Красная Шапочка встретит в лесу не Волка, а Колобка?» или «Посадил Дед репку, а вытащить помогали... герои "Трех поросят"».
· Дети придумывают новый, смешной сюжет.

БЛОК 3: ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ДИАЛОГИЧЕСКОГО ОБЩЕНИЯ
(Учат слушать собеседника, задавать вопросы, договариваться)

7. Игра «Интервью»
· Цель: Развивать умение задавать вопросы и отвечать на них развернуто.
· Материал: Микрофон (игрушечный или сделанный из подручных средств).
· Ход игры: Сначала роль журналиста берет на себя педагог и берет интервью у детей на простые темы: «Какое у тебя настроение?», «Что ты любишь есть на завтрак?», «Куда бы ты хотел полететь?». Затем роль журналиста передается ребенку.
· Темы: «Мое любимое животное», «Мой выходной день», «Моя любимая игрушка».
8. Игра «Испорченный телефон» (Творческий вариант)
· Цель: Развивать умение внимательно слушать и точно передавать услышанное, но с элементом фантазии.
· Ход игры: Дети сидят в ряд. Первый ребенок придумывает короткое предложение (например, «У кота выросли крылья»). Шепотом передает соседу. Последний говорит вслух то, что услышал. Но в этом варианте важно не просто повторить, а посмотреть, насколько сильно изменилась фраза. Потом можно сравнить и посмеяться.
9. Игра «Угадай, кто я и что я делаю» (Пантомима + Слово)
· Цель: Развивать умение описывать действия словами без показа, учить задавать уточняющие вопросы.
· Ход игры: Один ребенок (водящий) выходит за дверь или отворачивается. Остальные договариваются, какое действие будут загадывать (чистить зубы, поливать цветы, косить траву). Водящий возвращается и задает вопросы: «Ты это делаешь утром?», «Тебе для этого нужна вода?», «Этот предмет острый?». По ответам он должен угадать действие.
БЛОК 4: ИГРЫ С ПРЕДМЕТАМИ-ЗАМЕНИТЕЛЯМИ
(Стимулируют речевую активность через воображение)

10. Игра «Волшебный сундучок»
· Цель: Учить наделять обычные предметы новыми функциями, объяснять свой замысел.
· Материал: Сундучок (коробка) и набор нейтральных предметов: кубик, палочка, лоскуток ткани, шишка, колечко.
· Ход игры: Педагог достает предмет и спрашивает: «Во что может превратиться этот кубик в нашей игре?». Дети предлагают:
· Кубик -кусочек торта, кирпич, телефон, камешек.
· [bookmark: _GoBack]Палочка -градусник, ложка, волшебная палочка, удочка.
· Главное условие: Ребенок должен объяснить, почему он так решил и как это будет использоваться в игре.
11. Игра «Оживи предмет»
· Цель: Развивать эмпатию и умение говорить от лица неодушевленного предмета.
· Материал: Любой предмет (старый башмак, пустая чашка, сломанная машинка).
· Ход игры: Педагог предлагает: «Представьте, что этот старый башмак умеет говорить. Что бы он рассказал нам о своей жизни? Куда он ходил, что видел?». Дети по очереди придумывают фразы от лица предмета.
БЛОК 5: ИГРЫ-МИНУТКИ (для режимных моментов)
12. «Необычное приветствие» (Утро)
· Заменить обычное «Здравствуйте» на приветствие от лица животного. «Поздоровайтесь так, как будто вы веселые воробьи» (чирик-чирик), «как будто вы важные коты» (мяу-мур-мяу).
13. «Цепочка ассоциаций» (На прогулке)
· Педагог называет слово (например, «дождик»). Следующий ребенок называет то, что ему вспомнилось: «зонтик», следующий: «лужа», следующий: «сапоги» и т.д.
14. «Что лишнее?» (Творческий вариант)
· Классическая игра. Но после того как ребенок нашел лишний предмет, попросить его придумать, как можно объединить все предметы, включая «лишний», в одной сказке или истории. (Например: тарелка, кастрюля, чашка и ботинок. История про то, как ботинок пришел мыться в посуду).
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